anderen Spieler

Meer

(+1 @Karte)

Du darfst hier
keine Gleise

Name Feld Extrakosten
Ebene % 0
s
Fluss @ 1
Berg ‘ 2
1 + Anzahl an
Stadt Bahnhofsmarkern
auf der Stadt
Die Zahl des
Abgelegener Ort e Feldes
Anzahl an
Gleiswiirfel der w Gleiswiirfeln

verlegen

Wenn du am Zug bist, darfst du die beiden folgen-
den Aktionen in beliebiger Reihenfolge und so oft du
mochtest ausfiihren:

1. Eine Karte ausspielen
2. Eine Karte kaufen

Bahnhofe
Du erhaltst fur jeden deiner Gleiswirfel in einer
Stadt oder in einem abgelegenen Ort die folgenden
Siegpunkte:

e Stadt mit 0 Bahnhofsmarkern = 0 Siegpunkte
e Stadt mit 1 Bahnhofsmarkern = 2 Siegpunkte
e Stadt mit 2 Bahnhofsmarkern = 4 Siegpunkte
e Stadt mit 3 Bahnhofsmarkern = 8 Siegpunkte
e Abgelegener Ort = Die Zahl des Feldes

Siegpunkte auf den Karten

Die goldenen Karten in deinem Besitz (auf deiner
Hand, in deinem Ablagestapel und in deinen Nach-
ziehstapel) geben dir Siegpunkte gemaR der Zahl im
Stern.
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